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* Co chcemy osiaggnac¢ impleme
algorytmoéw Ambient (
— Znaczaca poprawe wygladu sc
— Wysoka wydajnosc. =

— tatwos$¢ implementagiji.
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liczymy go biorgc pod uwage zas
(occlusion) przez inng geomet
jest to model oswietlenia ,niel
(Indirect Lighting)
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Ambient Occlusion w obrazk

(Toni Bratincevic, ,The Making of
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Ambient Occlusion w obrazkactk
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Kroki AO

* Wysytamy promien z
oka do powierzchni
ktorg chcemy oswietlic.

* Po przecieciu
powierzchni
przystanianej, wysytamy
Z miejsca przeciecia n
promieni, o okreslonym
zasiegu, dla ktorych
liczymy dalsze
przeciecia ze scena.
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* Wysytamy nastepny
promien z oka...
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Kroki AO (cd)

Cko

Obiekt zastaniany

Obiekt \
zastaniajgcy |'



* Standardowe,

zasadniczg wade:
— Bardzo

— Naprawde bardzo
— Skrajnie

— Okropnie

— Wolne!

Tak wolne, ze niemozliwe do

czasie rzeczywistym.
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— Bodaj jako pierwszy, szczego
opisuje Inigio Quilez, patrz [C
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